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APRENDIZAJE BASADO EN

proyectos
1

2

Diagrama de desarrollo del proyecto

Principales hallazgos en la investigación sobre el proyecto



4

APRENDIZAJE BASADO EN

proyectos

3

Principales ideas por presentar ante la audiencia
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APRENDIZAJE BASADO EN

problemas
1

2

3

Preguntas generadas para entender mejor el problema

Hipótesis para trabajar el problema

Conocimientos que se deben investigar
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APRENDIZAJE BASADO EN

problemas

4

Integración de ideas

5

Propuesta de soluciones

5

Ideas para la presentación final
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APRENDIZAJE BASADO EN

design thinkiing
1

EMPATIZAR
¿A quién estás intentando ayudar?

¿Qué necesitan?

2

DEFINIR
¿Cuál es el problema que intentás resolver?

Transformá el problema en la pregunta: ¿cómo podríamos…?
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APRENDIZAJE BASADO EN

design thinking

3

IDEAR
¿Cuántas ideas pódes proporcionar?

¿Cuál es la idea más original?

4

PROTOTIPAR
¿Cuál idea vas a probar primero?

¿Qué diseñarás para probar tu idea?



9

APRENDIZAJE BASADO EN

design thinking

5

TESTEAR
¿Qué está funcionando bien?

¿Qué mejoras se podrían hacer?
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APRENDIZAJE BASADO EN

aula invertida
1

Lista de actividades realizadas previo a la clase
2

Dudas generadas del trabajo previo

3

Dudas generadas en el trabajo en clase
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